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Realizaciju projekta ,Megafon: mladi u misiji medijskog
opismenjavanja“ podrzala je Republika Cedka u okviru programa
Transition.

Donator nije odgovoran za sadrzaj ove publikacije.

Cilj projekta ,Megafon” je da doprinese vecem nivou medijske

pismenosti dece osnovnoskolskog uzrasta kroz razvijanje kritickog
misljenja i razvoja skolskog medija i Skolske produkcije.
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mladi u misiji medijskog opismenjavanja




REC SKOLSKE MENTORKE

Postovani ¢itaoci,

Dobro dosli u prvi bilten Osnovne skole ,Svetozar Markovic¢” iz Kraljeva o medijskoj pismenosti.
Zeleli smo da predstavimo kako nasi u¢enici razmisljaju o stereotipima, reklamama, drustvenim
mrezama, kakav stav imaju o superherojima i nasilju, u cemu vide manipulaciju, kako svoja
zapazanja o datim temama kriticki prikazuju raznovrsnim izrazom.

Ideje su nastale na radionicama Novosadske novinarske Skole, a realizovane su u projektu
,Megafon” kroz medusobnu saradnju dvadeset ucenika nase Skole i novosadskog stru¢nog tima.
Kao krajnji produkt zajednickog rada zeleli smo da dobijemo moderno dizajniran elektronski
Casopis u kom su veoma vazne teme za unapredenje naseg drustva prikazane na nacin zanimljiv
i blizak u€enicima osnovnih skola.

Nevena Martic¢, skolska bibliotekarka i nhastavnica Informatike i racunarstva




Instagram trendovi su jedan veliki pojam. Od kada je jedna od najpopularnijih
drustvenih mreza na internetu, ima jako velik uticaj u drustvu. Za to su zasluzni
influenseri - vlogeri koji eksponiraju, reklamiraju, preporucuju i stvaraju internet
trendove. Medu poznatim instagram zvezdama su Ariana Grande, Selena Gomez,
Kajli Dzener, Dzefri Star i mnogi drugi. 1z ugla deteta od 12 godina trendovi su
novi vid pokazivanja sebe i svojih moguénosti. Veéina influensera svojim
nac¢inom odevanja ili ponasanja zeli da ostavi trag u drustvu.

Kroz edukativan, zanimljiv i poucan nacin zele da prodaju svoje proizvode, kao sto su
kozmeticki proizvodi, odeca i mnogi drugi. Na primer, instagram zvezda Kajli Dzener uzor
je mnogim devojcicama uzrasta od 13 do 19 godina. Svojim provokativnim izgledom c&ini
sebe popularnijom. Mnogi instagram trendovi poticu od nje: od zanimljivih naocCara, preko
velikih usana koji su do sad ostavili najveci trag. Njene velike usne napravile su eksploziju
na internetu. Nakon toga pocele su da se prodaju spravice koje povecavaju usne i tako su

poceli da obmanjuju ljude. Ljudi su imali posledice od toga da im usne nateknu ili
ispucaju. Sa vecinom ljudi sa kojima sam razgovarala to im se Cinilo kao dobar nacin
uzimanja novca. Takode, po instagramu pocele su da kruze reklame odece koje poznate
lichosti nose. To je takode jedan od nacina kako ljubiteljima ili fanovima uzimati novac. Po
mom misljenju ti komadi odece su jako skupi, takode mislim da nisu od materijala kao sto
je pamuk, kao sto piSe na njihovim sajtovima. Mislim da jako puno ljudi voli ovakav vid
trendova, koji su mislim jako dobro isplanirani. Krajni utisak je da nakon jako puno
instagram trendova mislim da se nece pojaviti ni jedan koristan, zanimljiv ili onaj koji nece
sluziti kao reklama za uzimanje novaca.

Autorka: Ana Durutovic¢ VI4



O STEREOTIPIMA

Stereotipi su osobine koje dodeljujemo nekoj osobi po spoljasnjem izgledu.
Mogu biti negativni i pozitivni i mogu se odnositi na jednu osobu ili grupu.
Obicno se javljaju kada neku osobu prvi put vidimo, a ne znamo njene osobine.
Stereotipi uglavhom nisu pravi opis za osobu, vec je to neko nase prvo misljenje
O njoj. Ispoljavamo ih nesvesno, ¢ak i kada to ne zelimo. Pojedini decji filmovi
prikazuju stereotipe prema narodima ili nekoj osobi. Neki od takvih crtanih
filmova su: Moana, Princeza i zaba, Koko... Oni bi mogli da uticu loSe na decu jer
se prikazivanjem nekih stereotipnih situacija, pojacavaju stereotipi koje su deca
vec stekla prema nekome. Kao bi se nesporazumi izbegli, potrebno je da osobu
dovoljno upoznamo. Tako stereotipi nece preci u predrasude, a predrasude u
diskriminaciju i nasilje. Osoba prema kojoj imamo stereotipe obicno se oseca
ugrozeno i ljuto. Ako oseti da mi imamo stereotipe prema njoj, bice nesigurna i
bez samopouzdanja.

Primeri predrasuda: doslo je novo dete u moje odeljenje koje je druge rase. On
drugoj deci izgleda kao da je siromasSan, posto je nosio staru odecu. Zato
zaklucuju da nije ni inteligentan.

Primeri pozitivhog stereotipa: Videla sam devojcCicu na ulici koja nosi naocare.
Sigurno je pametna.

Razli¢iti mediji mogu veoma loSe da uticu na decu. Postoje programi u kojima
se javlja nasilje prema drugim narodima i slicno. Tako se Salje losa poruka deci,
daje im se podrska kako bi nastavili da diskriminisu decu koja se razlikuju od
njih.

Autorka: Milica Jevtic¢ VI
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lgrica PUBG

Igrica koja je popularizovala ,,b@tgoyale".a smatram d
Unknown's Battle Grounds (PUBG). PUBG je realisti¢na ic u kojoj 5?9 drugih igraca
zaglavljeni na napustenom ostrvu. Jedini nacin da sa njega pobe te jeste d?u ete jedini li.
Pre nego Stoiigra pocne, vi se probudite u avionu iz koga birate lokaciju Na kojoj Cete da#sletite u

i najbolja iz tog zanra, je Player

zavisnosti ja pr aviona. Nakon Sto ste sleteli pomocu padobrana na lokaciju, morate da
nadete oruzja, okl medic’sredstva. Nakon odredenog vremena pojavice se plavo polje
radijacije od koga cete morati da ite. Imate italnu mapu ostrva sa sobom, koja vam pokazuje

gde ste bezbedni od plavog polja. Nakon odredenog vr doci ¢ete u susret sa protivnickim
igraéemwa ¢ete morati da eliminiSete. Nakon sto je poslednji igrac¢ bio eliminisaw se zavrsSava i

vraceni ste na pocetni ekran.
' A Dobre stvari kod ove igrice su:

1. Veoma je realisti "Dizajn puskiseptike i medicinskog pribdr’éj’-e#eg_rp_a__sliéan stvarnom.
2. Za razliku od vecine igrica, ako pucate og na daljigi, trebate da ciljate ispred te osobe, zato $to
%eno vreme dok dode do mete i pogodi je.

‘ metku treba
" 3. Diz

a"/uka napravljen je tako da mozete da odretite odakle ili u kom pravcu neka osoba puca na
. faz\l/l u kom pravcu koraca.

4. Mehanika zonefgenijalna zato Sto tera sve igraCe da se.priblize kako bi se igra brze zavrsila. Neke
osobe samo ¢ekaju u kuci dok ra ne zavrsi i ne napada?;%kog\@_to igrica primorava te igrace da
izadu iz kuc¢a kako bi se suocili sa drugim igracima.

. Mozete da igrate sa drugim igrac¢ima, na prim da igrate u dvoje (duo) i u cetvoro (squad)
ali i drugi timovi su ovako podeljeni zato se vas tim bori protiv drugih timova. Ako hocete veci izazov
mozet aberete opciju u kojoj vi sami_igrate protiv timova od dvoje ili cetvoro. Ali poSto ste sami
protiv timova od viSe igraca to vam smanjuje sanse pobede i morate da igrate viSe takti¢ki, a ne samo
da krecete u akciju non-stop posSto nemate tim na koji mozete da se oslonite.

B 3 ’2?4)- Mane ove igrice su:
1. Ponekad Ma kojima se neki igracCi suoce su nemoguce da se savladaju. Na primer neko ceka

T, iza vrata sa puskom i opali je pre vas, vi nemate Sanse da se izvucete.
2. Mehanika zone jeste genijalna, ali nije perfektna. Ponekad se sigurna zona pojavi na totalno drugom
kraj e u odnosu na vas. Zato trebate da imate srece i to ne bi trebalo da je deo ijedne igrice.

Posto bi vesStina igraca trebala da odredi pobednika, a ne sreca.

\ 3. Takode trebate da imate srece sa nalazenjem dobre opreme. Vi mozete da idete u 5 kuca i da ne
' nadete nikakvu kerisnu opremu, dok vas protivnik ude u jednu i nade pusku, oklop i sli¢no.

Ova igrica ima nasilnog sadrzaja. Od pucanja do udaranja pesnicama i slicno. Zato odmah na pocetku

pri ulaZzenje u igricu dobijate obavesStenje u kome pise da je igrica namenjena uzrastima od 14 godina

pa na dalje.

Nasilni sadrzaj u ovoj igrici ne moze da uti¢e ma fizicko ponasanje ljudi osim ako igraci nisu veoma

mladi. Moze da iznervira igraca ali ne do poente gde on hoce da ucini nasilne aktivnhosti nad drugim
ljudima.

il da ovakve igrice u zanru ,pucacina“ ne mogu da probude strah kod igraca osim ako je igrac
Slate osetljiv na taj sadrzaj. U istom onom obavesStenju koje dobijate na pocetku igrice piSe da

e bi trebalo da igraju osobe koje imaju neku vrstu problema sa digitalnim nasiljem ili
Blnog nasilja. Nakon sto eliminisete protivnika njegovo telo i povrede koje je igrac
e bio izbacen iz igre. Na njegovom telu ¢e da se pojavi drvena kutija u kojoj
2. Naravno postoji opcija da se njegovo telo ne pojavljuje nakon Sto je
boju krvi koja se vidi ili mozete da namestite da se krv uopste ne
jako je to potrebno da znate da li ste pogodili drugog igraca.

dobio se mogu Vic
i se nalazi sva nje

Autor: Aleksa Gadzi¢ VI
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Lazne vesti i Sirenje dezinformacija javlja se skoro svaki dan.
Ljudi su, za novac i kako bi progurali neki proizvod spremni da
urade i napisu neistinu. Informacije se danas mogu proveriti i

istraziti. Posto su ljudi lakoverni i vecina njih veruje u ono sto je
napisano treba sve proveravati i ne donositi zakljucke naglo. Na
danasnjim radionicama sam naucila kako da istrazim informacije
i da su i najmanje sitnice bitne. Ljudska potreba da podele nesto

Sto je smesno, interesantno, zastrasujuce ali opet neistinito,
dovodi do potrebe da se u to sve viSe veruje, kao na primer vest

da je voda zagadena dovodi do masovnog panicenja. Da bi

privukli vec¢u paznju postavljaju i slike koje nekad nemaju veze sa
tekstom, zato treba biti veoma pazljiv u Sta verujemo i Sta
delimo.

Autorka: Aleksandra Ivanovic¢ VI
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nasilje u medijima

Dunja Kardanov VI

U okviru danasnjih radionica naucila sam razliku izmedu stereotipa i
predrasuda, i kako da napravim razliku izmedu pravih i laznih informacija u
medijima. Kroz sve sto sam danas naucila provlaci se reC nasilje. Nasilje je

ugrozavanje tudih prava. Moze imati trajne posledice ili neke psihicke posledice

koje mogu dovesti ¢ak i do ubijanja. Nasilje moze biti elektronsko, fizicko,

psihicko, seksualno i socijalno. Kada kazemo nasilje prvo pomislimo na tucu,

diskriminaciju, pretnje, ali niko ne razmislja o posledicama koje mogu takode da

utic¢u na druge ili da |li ¢e drugi da ispasStaju zbog nasih konflikata. Najcesce se
te posledice ogledaju u crtanim filmovima, u filmovima gde su glavni junaci

ustvari heroji koji svojim tu¢ama unisStavaju gradove, ulice i sve sto ih okruzuje.
U crtanim filmovima najcesce je prikazano nasilje radi zabave ili gledanosti.

Deca su najc¢esce zrtve nasilja u filmovima i kod njih to moze probuditi strah, ili
Cak da pomisle da svet uopste nije jedno bezbedno mesto za njih. Nakon sto
pogledaju film o nasilju, oni mogu pokusSavati da oponasSaju nasilne scene iz

filma.

STRANA9
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Film ,Otmica“ prati pricu majke Kejti i njenog
sina Fredija, CetvorogodisSnjaka, koji je spletom
nesrecnih okolnosti otet. Film je akcioni. Nakon
Sto ga je mama odvela u park, Fredi se zaigrao i
tada je otet. Mama je cula sina koji doziva u
pomoc. Ugledala ga je, ali je bilo kasno. Tada
pocCinje zaplet filma. Kejti svojim autom juri
otmicare. Na kraju filma ih i ubija. Kejti je
pozrtvovana i zabrinuta za svoje dete, Fredi je
uplasen i zbunjen jer je bez svoje majke.
Otmicari, naravno, imaju sve loSe osobine. Film je
veoma uzbudljiv, ali i tezak za gledanje jer tako
puno ljudi pogine. Pritom je gledalac u stalnom
iSCekivanju, jer se nikad ne zna sta ¢e se desiti u
slede¢im sekundama filma. Ovaj film nam
porucuje kolika je zapravo pozrtvovanost i ljubav
majki prema svojoj deci. Drugima bih ovaj film
preporucila jer je veoma zanimljiv i uzbudljiv,
nikada ne mozesS da pretpostavis Sta ce se desiti
u sledecoj sekundi filma. Jedina kritika jeste Sto
je u filmu prikazano previse nasilja, koje moze
biti pogresno prozivljeno, ako ga gledaju osobe
cijem uzrastu nije namenjen. Na osobe koje su
dovoljno zrele i primerenog uzrasta, nasilje u
ovom filmu ne moze l|loSe uticati, medutim, ako
film gledaju deca ispod 12 godina, u tom nasilju
mogu videti nesSto sto ¢e ih podstaci da to i sami
probaju.

Autorka: Dunja Savic¢ VI3
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MEGAFON

mladi u misiji medijskog opismenjavanja

Cilj projekta ,MECAFON" je da doprinese vecem nivou medijske
pismenosti ucenika osnovnoskolskog uzrasta kroz razvijanje
kritickog misljenja i razvoja skolskog medija i skolske
produkcije. Specificni cilj je edukovati ucenike o stethom
sadrzaju, laznim vestima, prikrivenom oglasavanju,
stereotipnom i diskriminatornom portretisanju drugoga u
medijima, kao i drugim fenomenima sa kojima se dete moze
susresti na drustvenim mrezama i u medijima.

Aktivnosti koje su realizovane u okviru projekta su dvodnevne
radionice za ucenike Sestog, sedmog i osmog razreda u Sest
Skola u Srbiji, zatim mentorisanje Sskolama u kreiranju video

zapisa i njuzletera o medijskoj pismenosti, kreiranje kampanje
medijskog opismenjavanja sa radovima ucenika i nastavnika,

promocija radova nha namenskom festivalu na kojoj ¢e biti
organizovana i debata o uvodenju medijske pismenosti u
obrazovni sistem.

Projekat ,MEGAFON: mladi u misiji medijskog opismenjavanja”

podrzala je Republika Ceska u okviru programa Transition, a
realizuje Novosadska novinarska skola.

NARSKA
oW Sk,

: T1RANSITION

Ministry of Foreign Affairs of the Czech Republic

S

4/

‘s
& Z
s
& ]
3 <
9 z
S
\
oy ©

()4
!sap scn©



