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Uvod

roslo je ravno deset godina otkako je DZordz Marsal u knjizi ,Nemoj

ni da pomisljas na to“ (Don’t Even Think About It) pokazao $ta nas

sve koci u razumevanju sloZenosti klimatskih problema. Marsal tvr-
di da ljudi ne ignoriSu klimatske promene zato $to im nedostaju podaci, ve¢
zato $to ti podaci ne uspevaju da se uklope u nase emocionalne obrasce i
narativne okvire na koje smo naviknuti. Ono $to se desava s klimom ,,pre-
viSe je sporo da bi delovalo hitno, previSe apstraktno da bi delovalo opasno,
i previse kontroverzno da bi se delovalo zajednicki®.

Marsal smatra da je klima ,nevidljiv” problem: nema jasnog neprija-
telja, nema alarma za uzbunu, nema instant posledica, pa nas emocionalni
sistem - koji donosi ve¢inu odluka - ostaje neaktiviran. Kao $to kaze pisac
DZonatan Frenzen, ,planeta je i dalje cudesno netaknuta, i dalje naoko nor-
malna: smenjuju se godiSnja doba, priblizava se jo$ jedna izborna godina,
objavljuju se nove komedije na Netfliksu. Druge vrste apokalipse, bilo biblij-
ske, termonuklearne ili one uzrokovane asteroidom, barem su binarno

uredne: u jednom trenutku svet je tu, u slede¢em je zauvek nestao. Kli-



matska apokalipsa, nasuprot tome, strasno je neuredna. Ona ¢e imati oblik
sve ZeS¢ih kriza koje se haoti¢no prepli¢u dok civilizacija ne po¢ne da posrce.
Stvari ¢e postati veoma loSe, ali mozda ne prebrzo, i mozda ne za svakoga,
moZda ne za mene“.

Tokom ove decenije nasi psihicki obrasci ostali su sli¢ni, ali se svet
sve vreme menjao: neke prekretnice koje su 2015. delovale udaljeno sada su
postale merljive, vidljive, a neke i nepovratne. Ekstremni toplotni talasi, gu-
bitak biodiverziteta, destabilizacija gleCera, sve ¢e$¢i poZari, svaka godina
toplija od prethodne... Zbog toga je vazno da novinari i nau¢ni komunikatori
razmotre MarsSalov savet: nije dovoljno preneti podatke — moramo preneti
smisao. Drugim re¢ima, moramo stvarati vizualizacije i eksplejnere koji ne
samo informisu, ve¢ angazuju, naslanjaju se na iskustva ljudi i - kada je to
moguce - nude jasan okvir akcije.

Novosadska novinarska skola kreirala je ovaj vodi¢ nakon treninga
vizualizacije podataka za osmoro novinara iz Srbije. Zelja nam je bila da za-
kljucke do kojih smo dosli zajednickim radom predstavimo i Siroj publici, a
pre svega zainteresovanim novinarima i nau¢nim komunikatorima. Ovaj
prirucnik, nastao uz podrsku Journalismfund Europe, sastoji se iz Cetiri
segmenta. U prvom ¢emo se baviti elementima scenarija za vizualizaciju, a
potom slede saveti za digitalnu vizualizaciju, vizualizaciju u realnom pro-

storu, kao i inspirativni prikaz radova koje su kreirali nasi polaznici.






Scenario

ri¢a pocinje ovako: ,Njeno telo je potpuno zaglavljeno. Eli veruje da

lezi na stomaku, mozda ispod kuhinjskog stola, jer joj je pred o¢ima

gomila slomljenog drveta. Negde u snegu ¢uje pla¢ dvogodi$njaka. A
onda - sve postaje tiho. Pretpostavlja da je tiSina nastala jer su svi umrli.
Sada ¢e, u 33. godini, umreti i ona, bas pred
Bozic¢“.

Ovo je primer pocetka koji privlaci paznju
i polako nas uvlaci u pricu: nije dosadan, nije
enciklopedijski, a ne pretenduje ni da odgovori na
svih pet novinarskih pitanja. Sta saznajemo?

Saznajemo da je telo junakinje teksta zaglavljeno,

a da je ona toliko dezorijentisana da ne zna ¢ak ni

Sta je gore, a $ta dole. Ona ,veruje“ da leZi na sto-
maku, ali nije sasvim sigurna. To $to se Cuje ,plac

dvogodisnjaka“ unosi nemir, ali je tek uvertira za Preporuka za itanje:

»Moj svet se topi“
Line Nagel Ilvisoker.
ne ¢uje. Znaci li to da su svi mrtvi? Pazljivi ¢itaoci  Kako klimatske
promene uticu na
Zivot i smrt na

detalj: junakinja misli da ¢e umreti, u Isusovim  dalekom Svarlbardu?

uZzas koji sledi - i to uzas u vidu tiSine. Niko se vise

¢e na kraju pasusa pronaci jo$ jedan zanimljiv



godinama, i to bas pred Isusovo rodenje. Buduéi da ne moze da se pomeri,

jedino joj preostaje da razmislja - i da ¢eka. Predimo na nastavak teksta.

»Bilo bi daleko bolje da je umrla leti. Gde bas sad, za vreme praz-
nika... Njen otac ¢e to uzasno teSsko podneti. Mora se izvu¢i. PokuSava da
kopa rukama, ali ne vredi.“ Ovde naziremo i nesto $to ima blagi ukus crnog
humora. U krajnje neizvesnoj situaciji (koja nam jo$ nije predocena), juna-
kinja kao da taktizira - zar ne bi bilo lepse umreti leti? Kasnije ¢emo u tekstu
videti da ovo nije tek prozai¢na misao o sukobljenim atmosferama godisnjih
doba, ve¢ vrlo prakti¢na ideja. Leti je na tom mestu lakse, jeftinije i dostojan-
stvenije umreti.

O ¢emu je zapravo re¢? Pocetak price koji ste procitali potice iz
knjige ,,Moj svet se topi“ (eng. My world is melting) norveske novinarke Li-
ne Nagel Ilvisoker. Ona je na veoma zaniljiv nacin pokusala da docara kakve
posledice klimatskih promena trpi najsevernije naseljeno ostrvo na svetu -
Svalbard. U pitanju je arhipelag koji formalno pripada Norveskoj, iako je
Svalbardskim sporazumom (1925) predvideno da zemlje-potpisnice (medu
kojima je i Srbija, kao naslednica Kraljevine Jugoslavije) imaju pravo na

kori$éenje njegovih prirodnih resursa. To pravo je, osim Norveske, kon-

(91fuer *s) paeqieas



kretnije iskoristio samo Sovjetski Savez, a na ostrvu i dan-danas postoji
ruski gradic.

Za razliku od ostatka planete, koji klimatske promene (barem za
sada) posmatra u slou-mousn rezimu, na polovima se dramati¢na situacija
jasnije ispoljava. Vremenske prilike su se promenile, leta su postala topla,
permafrost je poceo da se topi, a zime su donele veliku opasnost od lavina.
Jedna takva pogodila je glavni ,grad“ Longjerbjen 2015. godine i progutala
jedanaest kuca. Prica kojom Line otvara svoju knjigu zapravo je prica jedne
od Zena koja je pukom sre¢om prezivela taj uZas. Danas se na padini iznad
kotline (u koju je smesten gradi¢) nalazi niz ruznjikavih ali neophodnih
barijera koje treba da zaustave naredne lavine.

Malo-pomalo, kontekst se razotkriva pred nasim o¢ima i shvatamo
punu dimenziju onoga Sto je izrec¢eno. Zasto je na Svalbardu bolje umreti
leti? Zato $to na tom arhipelagu niko ne moze da bude sahranjen. Pokojnici
se (bas kao i trudnice i teze oboleli) prevoze u Norvesku, $to je mnogo lakse
izvodljivo leti.

Ovaj primer, nadamo se, pokazuje koliko je vazan pocetak nasSe
price. Ukoliko je trom, birokratski, dosadan, loSe srocen, ili pak preinfor-

mativan, Citalac ¢e se s pravom zapitati moze li iSta da oc¢ekuje od nastavka




teksta. Zbog toga je vazno posvetiti posebnu paznju startnoj poziciji i dobro
razmisliti $ta ¢emo staviti u izlog. Naravno, ukoliko je rec¢ o kratkom video-
eksplejneru, ne¢emo imati prostora za dug uvod i digresije, pa pri pisanju
scenarija treba uzeti u obzir i format, ali i publiku videa. Na ovom polju ne
postoje zlatna pravila, ali moZzemo ponuditi dva srebrna: (1) nije greh biti
zanimljiv, ali (2) greh je biti zanimljiv na Stetu profesionalne etike. Ako
imate na umu zabavan pocetak, i ako on ne krsi pravila Kodeksa novinara i
novinarki - samo napred!

Nerealno je ocekivati da ¢e va$ sadrzaj modi sve vreme da bude
zabavan, pogotovo ako ga posvecujete nekoj ozbiljnoj temi, poput ekologije
ili klimatskih promena. Osim ako vam nije u planu da snimate cisti skec, ne
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Dnevno se u Srbiji
baci 2.000 tona
hrane - 3to je da budete zanimljivi. Pogledajte kakav materijal imate
trostruko viSe od
mase statue Hrista
Spasitelja iz Rija, ili Segmente za koje verujete da ¢e privuéi paznju i da su
devetostruko vise od
mase Kipa slobode.

opterecujte se time da morate biti zabavlja¢. Dovoljno je

na raspolaganju, pa vidite kako ga je najbolje rasporediti.

posebno interesantni ,posejte“ na razli¢ita mesta u
tekstu, kako bi ¢italac nakon dve-tri suvoparnije infor-
macije dobio priliku za kratak predah.

Pretvaranje suvoparnih podataka u zanimljiv sadrzaj prava je umet-
nost - kao kada biste Zeleli da od zdravih sastojaka (recimo kelja i spanaca)
napravite ukusan smuti. Na svu sre¢u, danas su nam dostupni alati koji taj
posao u velikoj meri olakSavaju. Jedan od njih je sajt Measure of things
(www.themeasureofthings.com) koji vam brzinski pronalazi slikovite para-
lele. Na primer, ako podemo od podatka da se u Srbiji dnevno baci 2.000
tona hrane - zapitajmo se $ta ¢e to znaciti naSem citaocu. Kako ée on to

zamisliti? Da li je to malo ili mnogo? Pomenuti sajt pomo¢i ¢e nam da
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http://www.themeasureofthings.com/

izratunamo da je to trostruka tezina dzinovske sta-
tue Hrista Spasitelja u Rio de Zaneiru. Ili, ako Zelite,
to je 14 puta teZe od Kipa slobode u Njujorku. :

Ovom temom bavi se i knjiga ,,U¢initi bro- S .
Making

jeve razumljivim“ (eng. Making numbers count) Numbers
Cipa Hita i Karle Star. Kao §to autori kazu, uz po- COllnt
malo karikiranja, ,,Niko zaista ne razume brojeve. PhEnR o S of
Niko. To je jednostavno u biti ljudske prirode. Nasi e
. avn . _ Chip Heath
mozgovi su evoluirali da barataju veoma malim & Karla Starr

brojevima. MoZemo da prepoznamo 1, 2 i 3 na prvi

Preporuka za Citanje:
»UCiniti brojeve

lako uocava u svakoj dedjoj brojalici: mozak vam razumljivim“ Cipa
Hita i Karle Star.
Kako dosadne

ribice - bez ikakvog brojanja. Vecina jezika u svetu podatke prevesti u
zanimljivosti?

pogled, a ponekad i 4 ili 5 ako imamo srece. To se
automatski vikne ’3!” kada vidite sliku sa tri zlatne

ima posebne nazive za brojeve 1, 2, 3, 4 i 5. Ali posle
toga, zaliha brojeva sa vlastitim imenima se iscrpljuje i jezik je prinuden da
posegne za nekim ops$tim izrazom, poput mnogo, za sve ostale brojeve: od
6 i 7, pa sve do milijardu-gazilijadu“.

Autori su, prate¢i primere uspe$nog izveStavanja nau¢nih novinara
i nau¢nih komunikatora, dosli do liste trikova koje mozemo upotrebiti kako
bismo jasnije predstavili odredenu dimenziju, od mikrometra do gazilijarde.
Pogledajmo nekoliko zanimljivih re$enja. Umesto ,Sansa da osvojite
premiju na lutriji iznosi 1 : 292.201.338“, moZemo re(i ,DZekpot je vas ako
pogodite na koju sekundu svog Zivota mislim od 2016. do danas®“. Umesto
»Ako pogledamo 500 najvec¢ih kompanija na svetu, veoma mali broj tih firmi
opis: ,Medu direktorima 500 najvecih svetskih kompanija, muskarci koji se
zovu DZejms brojniji su od svih Zena zajedno“. I da se vratimo prici o
ekologiji i klimi: umesto , Krave proizvode 14,5% globalne emisije gasova
staklene baste“, mozete zamisliti basnolik scenario: ,,Kada bi sve krave sveta
imale svoju drZavu, bila bi to treca drzava po koli¢ini emitovanih gasova

staklene baste“. U pocetku moze delovati komplikovano, ali kada jednom
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krenete putem ovakvog ,prevodenja“ informacija - bice sve jednostavnije,
ali i zabavnije.

Bez obzira na to koliki je tekst - da li je re¢ o duzem ¢lanku ili o krat-
kom scenariju za Tiktok - potreban vam je dobar kraj. Za zavrSnicu moZete
saCuvati neki interesantan podatak, odluciti se za cikli¢nu formu (s asocija-
cijom na neSto pomenuto na pocetku), razresiti pitanje koje je prethodno
postavljeno, ili pak predstaviti neki zanimljiv misaoni eksperiment. Izbega-
vajte krajeve koji se svode na opsta mesta (,ostaje da se vidi“, ,vreme ce
pokazati“) i ne uvodite nove koncepte i pojmove.

To $to ste napisali kraj ne znaci da ste zavrsili s tekstom. Kada je
tekst zaokruZen, postarajte se da temeljno proverite sve informacije koje su
navedene. Budite sami sebi davolji advokat ili zamolite nekoga ko prethodno
nije imao dodira s tekstom da ga detaljnije pogleda. Ovo moZe delovati za-
morno, ali ¢ete izbe¢i to da za potencijalne greske (od slovnih do fakto-
grafskih) saznajete tek iz komentara ¢italaca. Ukoliko vam u proveri poda-
taka zatreba pomo¢, moZete se obratiti i redakciji FakeNews Tragaca.

14






Digitalna
vizualizacija

koliko su vam potrebni grafik ili mapa za istrazivanje o okruZenju,
ekologiji i klimi, danas je na raspolaganju mnogo alata koji su bes-
platni ili jeftini, a uz to se mogu vrlo intuitivno savladati. Pred-
stavljamo vam Cetiri alata koja su zgodno resenje za pocetnike, pri ¢emu

pocinjemo od najjednostavnijeg, a zavrSavamo s najkompleksnijim.

ANANANANANANNANNNNNNY

Datawrapper (www.datawrapper.de) jedan je od najpristupacnijih
alata za novinare i istrazivace koji rade s ekoloskim i klimatskim podacima.
Njegov najveci kvalitet je jednostavnost: omogucava brzo pretvaranje tabe-
larnih podataka u diste, responzivne grafikone i mape koje se mogu lako
ugraditi u onlajn sadrzaje. Posebno je koristan za vizualizacije koje zahte-
vaju jasno poredenje trendova, poput porasta temperatura, emisija CO, ili
kvaliteta vazduha, jer nudi ¢itav niz unapred optimizovanih modela koji
smanjuju rizik od pogresnog predstavljanja podataka. Zahvaljujuéi integri-
sanim stilskim smernicama, korisnici mogu da se fokusiraju na sadrzaj, dok
alat sam brine o tehnickim detaljima i dizajnu. Veéi deo onoga $to vam je
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potrebno dostupno je besplatno. Datawrapper poseduje 4000 mapa (uklju-
¢ujudi i mapu sa teritorijalnim jedinicama Srbije), a posebno je interesantan
odeljak ,River (https://app.datawrapper.de/river/), gde moZete pronaci i

razmeniti inspiraciju i podatke.

Recycling rates had improved in most European countries

Recycling rates of municipal waste in 2010 and 2022

® Germany 63% —— 69%
< Austria 59% =P 63%

@ Slovenia 22%
< Netherlands

() Belgium

= Luxembourg 47%
) italy 31%
< Latvia 9%
@ Slovakia 9%
@ Lithuania 5% > 48%
@ EU average 38% w— 49%
{® Denmark 42% = 46%
4= Finland 33% m— 447

& Czechia 16% > 43%

() France 36% =— 41%

w Poland 16% =— 41%

() Ireland 36% =P 41%

{> Sweden 40% e 48

Slovenia recycled only 22%
of municipal waste in 2010,
but jumped to a shared
second place with 63%
recycled by 2022.

Primer upotrebe alata Datawrapper
Recikliranje komunalnog otpada u EU
Autor: Linus Arnio

ANANANANANANANANNNNNY

Flourish (flourish.studio) nudi veéi vizuelni spektar i bolju dinamiku,
Sto ga Cini izuzetno pogodnim za narativne klimatske price i interaktivne
prezentacije. Osim standardnih grafika, omogucava izradu sloZenijih vizu-
alizacija kao $to su animirane mape, ,,skroliteling” projekte i hronologije kli-
matskih promena. Posebno je koristan ako Zelite da prikaZete viSeslojni
fenomen - na primer, kako se ekstremni vremenski dogadaji preklapaju s
demografskim ili infrastrukturnim faktorima. Njegova fleksibilnost pomaze
novinarima i edukatorima da prevedu kompleksne nau¢ne podatke u format
koji je angaZuje korisnike. Za Flourish se moZe reci da je gotovo u potpunosti
besplatan. Model rada je donekle sloZeniji nego na Datawrapper-u, pa je u
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tom smislu i manje intuitivan, $to znaci da ¢e vam ponekad biti potrebno
viSe vremena da otkrijete kako da napravite nesto $to deluje kao veoma sitna
izmena. Savetujemo da link za eksportovanje kreirate tek kada ste sasvim
sigurni da je va$ vizual zavrSen. Ukoliko naknadno budete pravili izmene,

one se nece videti na Zeljenoj destinaciji.

& Ipsos MORI News & Polls  Innovation & Knowledge Our Solutions  Ipsos.digital platform Q

CLIMATE CHANGE CONCERN

5-year trend of the top countries most concemned about climate change (as of October 2021}

Germany 29%

Netherlands 23

Canada 22

Belgium 15%

\/ Flash flooding in Europe

Primer upotrebe alata Flourish
Zabrinutost zbog klimatskih promena

Autor: |[psos Mori

Tableau Public (public.tableau.com) je mo¢niji i tehnicki zahtevniji
alat koji se cesto koristi u ekoloskim projektima s obiljem podataka, uklju-
¢ujudi opsezne klimatske setove podataka. Omogucava napredno filtriranje,
kombinovanje viSe izvora i pravljenje viSestrukih kontrola za interakciju.
Zbog toga je posebno koristan za dubinsku analizu, kao i za vizualizacije koje
prate dugorocne trendove, scenarije projekcija ili kompleksne prostorne
podatke. Iako ima strmiju krivu u¢enja u odnosu na Datawrapper i Flourish,
njegova preciznost i skalabilnost ga ¢ine izuzetno vrednim za istraZivacke
price o klimatskim rizicima i adaptaciji. Uspes$ni rezultati podseaju na
¢uvene bogate vizualizacije iz ,Nacionalne geografije“, a hvale je vredno i to

Sto Tableau Public kontinuirano saraduje sa svojim korisnicima (kroz ha-
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katone i nagradne konkurse) kako bi dodatno razvio ponudene opcije. I dok
se drugi produkti platforme Tableau napla¢uju, Tableau Public je besplatan.

TH E WHAT COUNTRY HAS THE HIGHEST FOREST AREA % IN 20167

FOREST
NATIONS

A and ( means Forest Area by Sqkm

Primer upotrebe alata Tableau Public
Pokrivenost drzava Sumama
Autor: Baljinnyam Enkhtur

ANANANANNNNANNNNNY

StOI'g Maps (https://www.esri.com/en-us/arcgis/products/arcgis-
storymaps) je najnapredniji od navedenih alata, a oni koji mu se posvete
mo(i ¢e da kreiraju impresivne vizualizacije. Spaja kartografiju i narativ, $to
je izuzetno vazno u kontekstu klimatskih i ekoloskih tema. Alat omogucava
da se geografski podaci, fotografije, tekst i interaktivne mape povezu u te¢nu
digitalnu pric¢u. Zbog toga se cesto koristi za prikazivanje pojava poput
erozije tla, Sirenja poZara, nivoa mora ili promene u biodiverzitetu kroz pro-
stor i vreme. Njegova primena je narocito pogodna u edukativnom i doku-
mentarnom kontekstu, jer istice prostornu dimenziju klimatske krize. Me-
dutim, upotreba ovog alata zahteva dosta predznanja i u¢enja, a i cena nam
porucuje da ovo nije mesto za entuzijaste-pocetnike, bududi da se ¢lanarina

krece oko hiljadu evra po godini.
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Prostorna

vizualizacija

izualizacija podataka uz pomo¢ fizickih objekata zahteva precizan

pristup i razumevanje kako kamera, svetlo i fizicka manipulacija funk-

cioni$u kada ih posmatramo zajedno. Ovaj
pristup, gde se podaci materijalizuju kroz ,,opipljive”
elemente, stvara autenticnu vizuelnu pri¢u koju
digitalna animacija teSko moze da dostigne. Ovaj deo
priru¢nika zasnovali smo na sopstvenom iskustvu,
ukljucujudi i ono sa prvog treninga za vizualizaciju
podataka koji je u oktobru 2025. odrzan u Novo-
sadskoj novinarskoj $koli. U skladu sa tim, potrudi-
¢emo se da i sopstvene savete ilustrujemo prime-
rima na kojima smo radili, kao i da vam ukazemo na
sopstvene greske - Sto ¢e vam, nadamo se, ustedeti
vreme i zivce. Bududi da se logika snimanja u velikoj
meri razlikuje pri top-down i frontalnoj perspektivi,

ovim dvema metodama ¢emo se zasebno posvetiti.

Snimanje vizualizacije
~Laboratorija“ u
Novosadskoj
novinarskoj Skoli
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Predmeti koji vam mogu dobro doci ukoliko
zelite da ih slazete u Sirinu ili visinu

Izbor i priprema objekata

Kada birate objekte za vizualizaciju, njihova povr$ina je podjednako
vazna kao i njihov oblik ili boja. Objekti sa matiranom povr§inom nece stvarati
refleksije i ,tacke usijanja“ koje mogu da odvuku paznju od podataka, dok sjajni
plasti¢ni ili metalni objekti zahtevaju dodatno pazljivo osvetljenje. Za kreiranje
grafikona, razmislite o kori$¢enju drvenih blokova, LEGO kockica, kartica ili
post-it noutsa, jer su dobro vidljivi i lako ih je kombinovati. Za numericke
podatke - novcanice, kovanice, figure ili markeri razli¢itih boja mogu biti efika-
sni, pod uslovom da je kontrast u odnosu na pozadinu dovoljno izrazen: svetli
objekti na beloj pozadini e se izgubiti na kameri, bez obzira na kvalitet
osvetljenja.

Priprema radnog prostora pocinje s izborom pozadine. Jednobojni, ma-

tirani materijal kao S$to je deblji karton, blago teksturisana hartija ili drvena
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povrsina funkcionisu najbolje. Pre nego $to po¢nete da snimate, obeleZite na
povrsini tankom olovkom ili trakom gde ¢e i¢i ose grafikona, kategorije i sli¢no.
Ove oznake nece biti vidljive na finalnom snimku, ali ¢e vam omoguciti konzi-
stentnost kroz vise tejkova. Takode je pametno imati posebnu ,stejdZing” zonu
van kadra gde mozZete pripremiti slede¢i set objekata dok kamera ve¢ snima ili

dok vam ruke izvode prethodni pokret.

Tehnike animacije i manipulacije

Stop-motion pristup zahteva disciplinu i preciznost. Klju¢ je u mikro-
pokretima koje treba izvoditi pazljivo, obi¢no 5 do 8 milimetra pomeranja po
frejmu da bi animacija izgledala fluidno kada se reprodukuje. Oznacite pozicije
tankom trakom ili tackicama direktno na povrsini da znate tacno gde svaki
objekat treba da bude u svakom koraku. Kao osnovno pravilo, 12 do 15 frejmova
po sekundi daje prirodan izgled stop-motion animaciji, mada moZete eksperi-
mentisati zavisno od ritma koji Zelite da postignete.

Za real-time manipulaciju objekata, pristup je drugaciji ali takode za-
hteva pripremu. Vezbajte pokrete pre snimanja, jer ruke moraju biti sigurne,
bez oklevanja. Sporiji pokreti su gotovo uvek bolji od brzih jer publika mora
imati vremena da prati podatke koji se prikazuju i da razume transformaciju.
Koristite obe ruke: jedna pozicionira objekte dok druga drzi ili pokazuje. Pravac
kretanja takode je vaZan: levo-desno je najbolja opcija za vremenske linije, dok
pristup gore-dole najbolje funkcioniSe za rangiranja ili komparacije.

Na $ta treba obratiti paznju kada je re¢ o pisanju i crtanju? Deblji mar-
keri i flomasteri se na kameri daleko bolje vide od obi¢nih olovaka, ¢ija fina
linija Cesto biva izgubljena u kompresiji videa. PiSite sporije nego $to instinktiv-
no osecate da treba, jer ono $to vama izgleda kao normalna brzina cesto deluje
nervozno i necitko kada se gleda na ekranu. Interesantna alternativa su
markeri za belu tablu kojima se piSe na staklenoj povrsini, jer omogucavaju
visestruke tejkove bez potrebe da menjate ceo setap - jednostavno obrisite i

pokusajte ponovo.




Prakticni trikovi

Viseslojni setap mozZe obezbediti posebnu produkcijsku vrednost vasim
snimcima. A kako ga primeniti? Na primer, koristite providno staklo ili pleksi-
glas postavljen na 2 do 3 centimetra iznad pozadine da bi objekti imali ,,pluta-
juci efekat. Ova tehnika vam takode omogucava da piSete na staklu dok su
objekti ispod, $to dodaje dubinu kompoziciji. Ako postavite svetlo ispod stakla,
kreiracete ,lightbox“ efekat i interesantne siluete.

Cisto¢a radne povrsine &esto biva zanemarena, ali je veoma vaZna. Na
pocetku svake sesije snimite ,clean plate“, odnosno prazan kadar bez ikakvih
objekata. Ovaj snimak moZete kasnije koristiti u postprodukciji za kompoziciju

ili digitalno brisanje neZeljenih elemenata koji su se nasli u kadru.

ANANANANANNNNNNNN

Opsti saveti za obe perspektive

Tehnicki aspekti

Vec¢ina modernih telefona i kamera automatski namesta optimalna
tehnicka podeSavanja, ali razumevanje nekoliko osnovnih koncepata mozZe
poboljsati kvalitet snimka. ,Frame rate“ odreduje koliko glatko video izgleda:
24 ili 25 frejmova po sekundi daju filmski izgled, 30 frejmova je standard za
vecinu onlajn videa, 60 frejmova koristite samo ako planirate usporene snimke.
Za ve¢inu novinarskih potreba, 25 ili 30 fps je savrseno.

Fokus je mozda najvazniji aspekt koji moZete kontrolisati. Automatski
fokus na telefonima i kamerama je sve bolji, ali ima tendenciju da ,dise“ ili da
se pomera kada objekti ulaze i izlaze iz kadra. Ako va$ telefon ili kamera to
dozvoljavaju, dodirnite ekran na mestu gde Zelite da bude fokus i zakljucajte
ga. Za top-down snimanje, fokusirajte se na centar radne povrsine. Testirajte

pre snimanja da li je sve $to planirate da pokaZete u fokusu.
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Osvetljenost snimka moZete ¢esto rucno podesiti na ve¢ini uredaja. Ako
snimak izgleda previSe tamno ili previSe svetlo, potraZite opciju za ,exposure*
ili ,brightness i podesite. Generalno, bolje je da snimak bude blago tamniji
nego previse svetao, jer prevelika svetlost (preeksponiranost) gusi sve detalje i
ne moze se ispraviti kasnije.

Na audio-komponentu ¢esto ne obra¢amo dovoljno paznje. Cak i ako u
videu nece biti govora, snimite 30 sekundi tiSine na lokaciji pre ili posle sni-
manja. Ovaj ,room tone“ moZze biti koristan u montazi. Ako koristite eksterni
mikrofon (¢ak i onaj sa slusalica), bi¢e drasti¢no bolji od ugradenog mikrofona

na kameri ili telefonu.

Workflow saveti

Pre nego Sto pocnete sa glavnim snimanjem, odvojte vreme da snimite
test video i proverite ga na veCem ekranu. Ono $to izgleda dobro na malom
ekranu nece nuzno izgledati dobro i na racunaru ili televizoru. Napravite de-
taljan shot-list sa svim potrebnim snimcima, $to je posebno vazno za kom-
pleksne vizualizacije. Za rad sa objektima, obavite potpun prolaz (probu) svih
pokreta bez snimanja: identifikujte probleme, nezgodne pozicije ruku ili
nestabilne objekte, sklone padu, da ne biste kasnije gubili vreme na snimanje
materijala za koji ¢e se ispostaviti da je neupotrebljiv.

Snimite viSe bekap snimaka nego $to mislite da vam treba. Dodatni
snimci objekata iz razlicitih uglova, razli¢itih pokreta ruku ili alternativnih
verzija pisanja mogu biti veoma vazni kao u post-produkciji ili za prekrivanje
greSaka. Za animacije ili step-by-step vizualizacije, ponovo snimite vise nego
Sto mislite da e biti potrebno. Uvek je lakse izbaciti snimke u edit-u nego orga-
nizovati ceo setap ponovo da biste dobili jedan nedostajuéi kadar. Fotografisite
svaki setap sa nekoliko uglova koristedi telefon ili kameru. Ove fotografije ée
vam biti veoma znacajne ako morate da prekinete snimanje i nastavite drugi
dan, ili ako shvatite tokom editovanja da vam treba jo$ jedan snimak i morate

da organizujete identi¢an setap.
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TOF VIEW (PTIEIIA
<= PERSPEKTIUR)

STANDHRNI
VIDED

Standardna perspektiva

Pozicioniranje kamere

Standardna perspektiva omogucava da publika vidi proces vizualizacije
iz ugla koji je blizi ljudskom pogledu. Kamera se postavlja sa strane radne
povrsine, obi¢no u visini izmedu pasa i ramena osobe koja manipulise objek-
tima. Ovaj ugao omogucava da se vide i objekti na povrsini i ruke koje ih po-
meraju.

Za close-up detalje objekata koji se koriste u vizualizaciji, jednostavno
pribliZite kameru i fokusirajte se na sam objekat. Ako vasa kamera ili telefon
ima ,portret” mod, koristite ga jer stvara efekat gde je objekat ostar a pozadina

blago zamucena, $to profesionalnije izgleda. Srednji kadrovi su posebno efektni
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kada Zelite da prikaZete preciznost pokreta. Menjajte uglove tokom snimanja:
45 stepeni sa strane daje dobar osecaj za dubinu, snimanje direktno sa strane
(90 stepeni) pokazuje sve objekte u redu, a snimanje blago odozgo pomaze da
se vide detalji na radnoj povrsini.

Bilo kakav stabilan stalak je koristan, ali ako ga nemate, improvizujte.
Stavite kameru ili telefon na stabilnu povrsinu, koristite knjige ili kutije da
podesite visinu. NajvazZnije je da kamera ne ,leti“ tokom snimanja. Ako ipak
morate da drZite kameru u ruci, oslonite laktove na telo ili na povr$inu da biste

Sto viSe neutralisali podrhtavanje.

Osvetljenje za standardnu perspektivu

Za snimanje sa bocne ili normalne perspektive ne morate striktno sle-
diti profesionalnu svetlosnu postavku sa tri rasvetna tela, ali razumevanje prin-
cipa pomaze. Osnovni princip je da imate glavno svetlo (key light) koje osvet-
ljava scenu sa jedne strane, i dodatno svetlo ili reflektor sa druge strane da
ublazite senke. Ako imate samo jedan izvor svetla, postavite ga pod uglom od
45 stepeni od kamere i malo iznad visine na kojoj snimate. Ovo daje prirodan
izgled sa blagom senkom koja dodaje dubinu.

Jednostavna alternativa profesionalnom fill light-u je beli karton ili
stiropor ploca. Postavite ga nasuprot glavnom svetlu da odbije deo tog svetla
nazad prema objektima ili rukama. Ovo besplatno resenje moze da eliminise
50-70% senki i drasti¢no pobolj$a snimak. Cak i bela zidna povrsina u blizini
moZe sluziti kao prirodni reflektor.

Za close-up detalje objekata za B-roll materijal, eksperimentiSite sa
pravcima svetla. Bo¢no svetlo, odnosno svetlo koje dolazi sa ekstremne leve ili
desne strane, naglasava teksturu i oblik trodimenzionalnih objekata poput dr-
venih blokova ili kockica. Ovo moZe biti mnogo efikasnije od frontalnog svetla
koje sve ,spljoStava“. Ako nemate dodatne izvore svetla, okrenite ceo setap pre-
ma prozoru tako da prirodno svetlo dolazi sa strane, ali pazite na to da vreme
prolazi: svetlo se drasticno menja tokom dana $to moZe stvoriti probleme ako

predugo snimate.
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Za reflektivne objekte poput metalnih ili plasti¢nih povrsina, difuzija je
klju¢na. Stavite beli papir, tkaninu ili ¢ak prozirnu plasti¢nu kesu izmedu svetla
i objekta. Ako imate samo jako direktno svetlo, moZete ga odbiti o beli plafon
ili zid umesto da direktno osvetljavate scenu. Svetlo koje se odbija postaje
mekse i prirodnije.

Najvazniji prakti¢ni savet: izbegavajte meSanje razlicitih izvora svetla.
Ako snimate pored prozora, ili koristite samo prirodno svetlo ili spustite zavese
i koristite samo vestacko. Svetlo s prozora je plavo, sijalice su Zute, LED svetla
mogu biti bilo $ta izmedu. Kada se meSaju, deo snimka c¢e izgledati toplo
(narandZasto) a deo hladno (plavicasto), i to je jako teSko ispraviti kasnije.

Odlucite se za jedan tip svetla i drZite se toga.

Top-down perspektiva

Pozicioniranje kamere

Kada postavljate kameru za top-down snimanje, najvazniji princip je
da kamera mora biti paralelna sa podlogom. Mobilni telefoni obi¢no imaju grid
opciju u kameri koja moZe pomoc¢i da proverite da li je ugao pravi. Optimalna
visina kamere zavisi od radne povrs$ine, ali za standardni sto, gde ¢e ruke
aktivno manipulisati objektima, idealna visina je izmedu 80 i 120 centimetara.
Ova visina omogucava dovoljno prostora da se ruke prirodno kre¢u kroz kadar.
Za stabilnost kamere, najbolje reSenje je bilo kakav overhead rig ili produZena
ruka koja drzi kameru iznad stola. Ako to nije opcija, moZete koristiti
standardni stativ. Alternativno, moZete improvizovati sa stolicama ili kutijama:
postavite kameru na jednu stolicu, drza¢ ili improvizovani stalak, i snimajte sto
ispod. Za $ta god da se odlucite, to nesto mora biti stabilno i ne sme da se
pomera kada dodirnete radnu povrsinu.

Pre nego Sto pocnete sa snimanjem, koristite traku ili tankom olovkom

oznacite pozicije klju¢nih elemenata na radnoj povrsini. Oznacite gde e biti
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pocetne pozicije objekata, gde ¢e i¢i ose grafikona, zone za pisanje i tome sli¢no.

Ovo je posebno vazno ako planirate vise tejkova (ponavljanja) istog pokreta.
Kada dodete do kadriranja, budite velikodusni u pogledu prostora oko ivica.
Ostavite 15 do 20 posto prostora van glavne radne zone jer ¢e ruke Cesto ulaziti
i izlaziti iz kadra, a dodatni prostor vam omogucava fleksibilnost u montazi
koja sledi. Iako moZe zvucati kao luksuz, snimanje u vecoj rezoluciji nego $to
vam je finalno potrebno (npr. 4K, ¢ak i ako je finalni video 1080p) daje dra-
gocenu prednost. Ponekad ruka izleti iz kadra u kriticnom momentu, ili shva-
tite da kompozicija nije optimalna. S ve¢om rezolucijom mozete da ponovo

kadrirate ili zumirate u montazi, bez gubitka kvaliteta.

Osuvetljenje za top-down perspektivu

Osvetljenje za top-down snimanje, gde su ruke aktivno prisutne u
kadru, moZe da predstavlja izazov, ali ne zahteva skupe profesionalne setove.
Difuzno svetlo nije samo preporuka, ve¢ je neophodno, jer direktno svetlo

stvara ostre, tamne senke ruku koje mogu u potpunosti prekriti podatke koje
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vizualizujete. Posebno morate biti oprezni sa svetlom koje dolazi direktno odo-

zgo, jer Ce senke ruku padati tacno na oblasti gde pomerate objekte ili piSete
informacije.

Ako nemate profesionalne LED panele, postoje pristupacne alternative
koje daju odli¢ne rezultate. Radne lampe iz gradevinskih prodavnica sa difuzi-
onim panelom preko njih mogu da zamene skupe softbox-ove. MoZete ¢ak ko-
ristiti obi¢ne stone lampe sa jakim sijalicama, ali stavite beli pek-papir izmedu
lampe i radne povrsine radi difuzije svetla. Kljuc je da izbegnete jedan jak izvor
svetla koji stvara jaku senku: bolje je imati dva slabija izvora sa obe strane
kamere nego jedan jak sa jedne strane.

Idealan setap zahteva minimum dva izvora svetla. Postavite ih levo i
desno od kamere pod uglom izmedu 45 i 60 stepeni prema povrsini. Ako su
izvori razlicite jacine, postavite ja¢i malo dalje od povrsine. Testiranje je jedno-
stavno: stavite ruku na radnu povrsinu kao da pisSete ili pomerajte objekat i
pratite gde pada senka. Cilj je da se senke od oba svetla preklapaju i medusobno
neutraliSu, umesto da imate jednu tamnu senku.

Ako i dalje vidite problemati¢ne senke, tre¢i izvor svetla moZe da
pomogne. Ovo moZe biti ¢ak i lampa sa telefona ili laptop skrin postavljen ispod

kamere, usmeren prema povrsini. Ne mora biti jako svetlo, samo dovoljno da
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»popuni tamne delove koje prva dva izvora nisu pokrila. Sva svetla treba da
imaju sli¢nu boju: ili sve ,tople Zute sijalice ili sve ,hladne“ bele. MeSanje
stvara razli¢ite tonove boja na snimku.

Specijalni slucajevi zahtevaju improvizaciju. Kada pisete flomasterom
ili olovkom, senka Sake moze prekriti tekst u kriticnom momentu. ReSenje: do-
dajte cetvrti izvor svetla (moZe biti i lampa sa telefona) postavljen nasuprot ruci
koja piSe. Ako radite sa 3D objektima poput kockica, svetlo mora dod¢i iz vise
uglova. Za reflektivne objekte poput metalnih ili sjajnih plasti¢nih povrsina,
difuzija je jo$ vaznija: ¢ak i obican beli papir postavljen izmedu svetla i objekta
drasti¢no pomaze.

Pre glavnog snimanja, uradite jednostavan test: stavite beli papir na
radnu povrs$inu i proverite da li osvetljenje ima jarke tacke (hotspots) ili tamne
uglove. Idealno bi bilo da beli papir izgleda podjednako svetao u svim delovima
kadra. Takode, testirajte s rukama u kadru, simulirajuéi sve pokrete koje pla-

nirate da radite, i proverite da li senke ometaju vizualizaciju.

Postprodukcija

Svaki snimak mozZe zahtevati ,doradivanje“, zavisno od specifi¢nih
objekata i boja u kadru. Ako primetite da je top-down snimak blago nakrivljen,
keystone korekcija mozZe to popraviti, ali pokusajte da ne preterujete jer svaka
digitalna korekcija smanjuje kvalitet slike. Kada dode vreme za eksportovanje,
razmislite o tome gde ¢e va$ video biti prikazan. Ako postoji Sansa da ¢e
materijal i¢i na veliki ekran ili projektor, izvezite ga u vecoj rezoluciji nego Sto
je striktno potrebno. Kompresija i smanjivanje rezolucije uvek mogu da se
urade kasnije, ali povecanje piksela u ve¢ eksportovanom videu nikada nece

izgledati dobro.
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Primeri sa
radionice

Novi Sad, oktobar 2025.




Jelisaveta PeriSié
Dino Sakanovic¢

TE Nikola
Tesla

Prikazani problem:
Termoelektrana Nikola Tesla jedan
je od najvecih zagadivaca u Evropi,
s emisijama od skoro 20 miliona
tona ugljen-dioksida samo u 2022.
godini. EPS je predstavio plan
»Zeleni put”, kojim se predvida
zatvaranje 10 termoblokova do
2035. godine.

Kljuéni podaci: U Srbiji ima Sest
termoelektrana, koje proizvode
gotovo 2/3 elektriCne energije: 25
blokova proizvodi 5.171 MW.

Primenljive ideje

Termoblokovi su »Zeleni® put“ EPS-aje
prikazani pomocu ilustrativno

crvenih kockica za predstavljen zelenim
igru, a u tu svrhu mogu trakama u stop-motion
posluziti i figurice iz tehnici, koje na mapu

igara poput Monopola. ulaze s leve strane.

<

Na kraju, prikazuje se i
uklanjanje elemenata
s mape, nakon Cega
ona ostaje Cista, Sto je
prigodan trik za
zadrZavanje paznje.



Jelisaveta PeriSié
Dino Sakanovi¢

Prljava
struja

Prikazani problem: Srbija
proizvodi najprljaviju struju u
Evropi, $to znamo na osnovu mere
koja se naziva karbonski intenzitet
energetike. Ona nam pokazuje
koliko CO;se proizvede za svaki
kilovat-Cas proizvedene elektricne
energije.

Klju€ni podaci: U Srbiji se
proizvodi 560g CO,po kilovat-
¢asu, a u Hrvatskoj taj broj tri puta
manji i iznosi 190g.

Primenljive ideje

Lir = A

Pomocu Sarenih U staklenu posudu Kraj posude sa crnom
kockica ilustrovan je sipana je crna tec¢nost, te¢noséu dodata je joS
nivo karbonskog kako bi se ilustrovalo jedna, u koju je sipana
intenziteta energetike, koliki deo energije u zelena te¢nost -

a svakoj hrpi dodata je Srbiji poti¢e od fosilnih simbol udela

odgovarajuéa zastava. goriva — nafte i uglja. obnovljivih izvora.



Anja Andusic¢
Radmila Spasojevi¢

Trovanje
ptica

Prikazani problem: Od 2008.
godine samo u Vojvodini otrovano
je preko 100 jedinki orla
belorepana, §to je tre¢ina ukupne
gnezdedée populacije u zemlji. Sest
belorepana stradalo je od pocetka
2025. godine — u Zrenjaninu,
Titelu, Odzacima i S. Mitrovici.

Kljucni podaci: Osim
belorepana, trovani su i misari,
beloglavi supovi, stepski i sivi
soko, rida lunja i poljska eva.

Primenljive ideje

B

Odstampana ptica Navod o 13 otrovanih Buduci da se navodi
unosi se na mapu i drzi pticailustrovan je kako ptice ¢esto

se pri sredini, Stou crnim konturama pojedu zatrovano
top-view poziciji, uz ptica, koje se brzinski seme, ha mapu se u
pomeranje, stvara prikazuju jedna po tom trenutku prosipaju

efekat mahanja krila. jedna preko broja 13. semenke.



Dragana Kozan
Jelena Bozovi¢

Topljenje
lednika

Prikazani problem: Evropa gubi
svoje lednike brze nego ikad, a
nivo globalnog mora raste. U
Norveskoj i nalslandu ogromne
ledene mase povlace se iz godine
u godinu, a ni Alpi — pogotovo
Svajcarski — nisu izuzetak, pa se
situacija smatra alarmantnom.

Kljuéni podaci: U poslednjih 50
godina Rusija je izgubila 10%
svojih lednika, NorvesSka 20%,
Austrija 40%, a Slovenija sve.

Primenljive ideje

/ Y

Led je predstavljen Porast nivoa globalnog
pravim kockicama mora predstavljen je
leda, koje su iz kadra dolivanjem vode u
uklanjane spram toga svetloplavu teCnost,
koliko se lednika pri cemu je koriSéena
otopilo u datoj zemlji. pozadina s plazom.

Zastava Svajcarske,
zemlje koja gubi
alpske lednike,
gradena je direktno u
kadru, od crvenihi
belih kockica za igru.



Marija Buli¢
Bozidar Milovac

Divlje
deponije

Prikazani problem: Vecina
deponija u Srbiji su divlje. Grad sa
najviSe ovakvih deponija je
Leskovac, gde ih ima preko 400.
Znatno bolja situacija je u
Vojvodini, ali ni ovaj region nije
posteden nekontrolisanog
odlaganja otpada.

Klju€ni podaci: U Srbiji ima 7490
deponija, pri ¢emu je samo 12
sanitarnih i 167 nesanitarnih. Sve
preostale deponije su —divlje.

Primenljive ideje
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Kako bi se ilustrovao Buduc¢i da je udeo
odnos broja deponija, divljih deponija veoma
data je Sema na kojoj visok, ti kvadrati su —
jedan obojeni kvadrat umesto flomasterom -
oznacava deset takvih agresivno ofarbani

lokacija. crvenim valjkom.

Za klju€na zarista,
poput Leskovca,
lokacija je oznacena
kockicama, dok su
konfete tu da docCaraju
broj deponija.



Dragana Kozan
Jelena BoZovi¢

Sumski
pozari

Prikazani problem: U Srbiji se
Sumski pozari deSavaju veoma
Cesto, a najkriti¢nija situacija je na
jugu i istoku. Pozari brisu citave
ekosisteme, Zivotinje ostaju bez
stanista, a ogoljeno tlo pocinje da
se uruSavaiispira.

Kljuéni podaci: U Srbiji je tokom
2024. godine zabelezeno 98
pozara u drzavnim Sumama, a
stradalo je viSe od 3.500 hektara.

Primenljive ideje

Tekst o gaSenju pozara Zastupljenost pozara
na Staroj planini bio je po regijama prikazana
pracen stop-motion je uz pomoc stop-
animacijom kreiranom motion kruznog

uz pomoc¢ vate koja grafika, gde dolazi do
»izlazi“ iz aparata. spajanja elemenata.

Kako bi se ilustrovao
uticaj pozara na
ekosisteme, ¢etkicom
su sa simbola stanista
uklanjani trava, kamen
i Zivotinje.



Bozidar Milovac

Otpadne vode

Prikazani problem: Evropski sud pravde
je krajem 2024. godine doneo presudu da
je Malta kriva za krSenje evropske direktive
o odlaganju otpadnih voda.

Kljucni podaci: Na Malti se preci§¢ava
samo 7% otpadnih voda, i po tome je ona
najgora u EU. Prosek u EU je oko 81%, au
Srbiji iznosi 15%.

Koriscene tehnike: Sipanjem Zute
teCnosti u tri plasti¢ne flase prikazan je
odnos udela preciS¢enih otpadnih voda
na Malti, u Srbiji i u EU.

Radmila Spasojevi¢

PM cCestice

Prikazani problem: Kvalitet vazduha u
Srbiji je na zabrinjavajucée niskom nivou, a
PM Cestice ostaju iznad nivoa koji SZO
oznacava kao prihvatljiv.

Kljucni podaci: Najgore stanje je u
Beogradu poCetkom 2025. godine
zabelezeno u Resniku, Barajevu,
Lazarevcu i Banovom brdu.

Koriscene tehnike: Podaci su ispisivani
rukom po papirima koji su izvladeni iz
fascikle, a Citav proces obavljen je u
rukavicama.




Marija Buli¢

Vetrozastita

Prikazani problem: Uocava se
nedovoljan broj vetrozastitnih pojaseva
koji ¢uvaju zemlju od isuSivanja i vetra, tj.
od raznoSenja plodnog sloja zemlje.

Kljucni podaci: U poslednjih 11 godina
gotovo polovina vojvodanskih opstina, tj.
22 od 45, nije ulagala u vetrozastitu, a
situacija je najgora u Sremu.

Koris¢ene tehnike: Na mapi Vojvodine
opStine su oznacavane crvenomili
zelenom bojom, u skladu s tim da li su
ulagale u vetrozastitne pojaseve.
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Jelisaveta PeriSié

Mikroplastika 2248

Prikazani problem: Najvise
mikroplastike dolazi iz odeée, pogotovo
one od poliestera, a mikroplastika ¢esto
zavrSava i u naSem organizmu.

2025.

Kljucni podaci: Na svetu se godisnje
proizvede oko 400 miliona tona plastike, a
predvidanja sugeriSu da ¢e se ovaj broj
utrostruciti do 2060. godine.

Korisc¢ene tehnike: Projekcija povecanja
proizvodnje plastike prikazana je lego
kockama, a pojmovi mikroplastike i
nanoplastike objasnjeni su pomocu flase.




Jelena BoZovié '

Toplotni udarti

Prikazani problem: U Krusevcu su leta
sve toplija, gotovo u ravni sa nekim
morskim letovaliStima, a zimske
temperature rastu joS brze od letnjih.

Kljucni podaci: Prema RHMZ, od 1930.
do 2024. godine zimske temperature u
KruSevcu porasle su za 2,4 stepena
Celzijusa, a letnje za 1,6 stepeni.

Korisc¢ene tehnike: Porast temperature,
kao i poredenja (zima naspram leta,
KruSevac spram cele Srbije), prikazivane
su uz pomo¢ drvenih kockica.

NS NTTNNSNIONT NSNS NLN N

Dragana Kozan

PM cCestice

Prikazani problem: PM cestice prave
poseban problem u zimskim mesecima,
kada se loze pedi i kotlovi na drva i ugalj,
povrh zagadenja iz termoelektrana.

Kljucni podaci: U Srbiji se godi$nje
zabelezi 12.000-13.000 prevremenih smrti
zbogizloZzenosti ¢esticama PM 2,5 -
stradaju disajni organi, ali i krvotok.

Korisc¢ene tehnike: Metodama nalik
onim iz lutkarskog pozoriSta prikazano je
kako se u zimskim mesecima topliji sloj
vazduha zadrzava iznad hladnijeg.




Dino Sakanovié

Kemtrejlsi

Prikazani problem: U javnosti se ¢esto
promovisSu ideje o trovanju iz aviona, s
ciljem kontrole vremena, kontrole umaiili
smanjenja populacije.

Kljucni podaci: Zagadenost usled
kemtrejlsa iznosila bi svega 0,1 mikrogram
po kubnom metru — kada bi takva vrsta
aktivnosti uopste bila moguca.

Koriscene tehnike: Kori§¢eni su klasi¢ni
avioncici od papira, dok je za prikaz
,otrovne“ praskaste materije posluzilo
brasno.

Petar Klai¢

Rudnik u Boru

Prikazani problem: Bor je ve¢
decenijama sinonim za zagadenje, a
stanovnici imaju znatno vedi rizik od
malignih tumora.

Kljucni podaci: Koncentracije sumpor-
dioksida u vazduhu su, prema RERI-ju,
prelazile dozvoljene vrednostiido 100
puta. Kadmijum je 29x premasio granicu.

Koriscene tehnike: Kori§éene su figurice
kako bi se prikazali demografski podaci, a
magnetne kapisle kako bi se predstavilo
porast kadmijuma u PM 10 ¢esticama.
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